DiJITAL SANATLAR 1

1. DONEM 1. DONEM

@
3
<

2.SINAV 1. SINAV 2.SINAV

o
o
ryo
o
o

UNITE KAZANIMLAR

1. seneryo
2. seneryo
3. sene

4. seneryo
5. seneryo
1. seneryo
5. seneryo
1. seneryo
2. senery
4. seneryo
5. seneryo

3. senery

- | 2. seneryo

DS.1.1.1. Dijital sanati tanimlar.

DIJITAL SANATLARA [DS.1.1.2. Dijital sanatin farkli dallar oldugunu fark eder.
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GIRIS DS.1.1.3. Dijital sanatlarin tarihsel geligim siirecini agiklar.
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DS.1.1.4. Dijital sanat Uretim araglarini fark eder.

DIJITAL SANAT DS.1.2.1. Dijital sanat tasariminda uyulmasi gereken etik kurallari agiklar.
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TASARIMINDA ETIiK DS.1.2.2. Dijital sanat tasariminda 6zglnliguin énemini fark eder.
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DS.1.2.3. Dijital sanat tasarimi galismalarinda etik kurallara uyar.

DS.1.3.1. Dijital sanat galismalarinda sanat elemanlarini ve tasarim ilkelerini
DIJITAL TASARIM  [kullanir.
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ELEMANLARI VE DS.1.3.2. Dijital tasarimda kullanilan tipografik unsurlari agiklar. 2011

iLKELERI DS.1.3.3. Dijital tasarimda kullanilan renkleri fark eder. 1

DS.1.3.4. Renk kombinasyonlari olusturur. 1 1

DS.1.4.1. Vektorel gizimi aciklar.

DS.1.4.2. Vektorel gizim araglarini tanir.

DS.1.4.3. Basit vektorel gizimler yapar.

DIJITAL GiziM

OLUSTURMA DS.1.4.4. Katmanlarla galisma yontemini aciklar.
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DS.1.4.5. Dijital tasarimda katmanlari kullanir.
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DS.1.4.6. Vektorel tabanli grafik tasarim uygulamalariyla Turk bayragi gizer.

DS.1.4.7. Cizdigi Turk bayragini aslina uygun olarak renklendirir.
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DS.1.5.1. Temel goriinti kavramlarini agiklar.

DS.1.5.2. Dijital goriinti dosyasi turlerini bilir.

DS.1.5.3. Dijital goriintu isleme araglarini tanir.

DS.1.5.4. Goriintlnin renklerini dizenler.

DIJITAL GORUNTU

iSLEME DS.1.5.5. Gorlntlye filtre uygular.
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DS.1.5.6. Gorlintlye efekt uygular.

DS.1.5.7. Goriintl Gzerinde bigimsel diizenlemeler yapar.
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DS.1.5.8. Belirli bir konuda gorsel tasarim yapar.

DS.1.5.9. Sinif arkadaslarinin hazirladig1 gorsel tasarimlari degerlendirir.

DS.1.6.1. Geleneksel Tirk sanat eserlerindeki farkl motifleri inceler.
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DIJITAL TASARIM DS.1.6.2. Inceledigi motiflerden dijital ortamda 6zgiin motifler tasarlar.
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DS.1.6.3. Tasarladigi motiflerden 6zgln tasarimlar olugturur.
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S CURUILIE o DS.1.6.4. Tasarimini dijital ortamda paylasir.

DS.1.6.5. Sinif arkadaslarinin hazirladigi dijital tasarimlari degerlendirir.
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